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Andreas Zeller

Software-Praktikum 2007

• Gruppen von fünf Studierenden

• 6 Wochen Vollzeit

• 10. September 2007 bis 19. Oktober 2007

• Entwurf, Implementierung, Test, Installation

• Anmeldung: 
http://www.st.cs.uni-sb.de/edu/sopra/2007/

Voraussetzung: 
Schein 
“Programmieren 2”

Evaluation

• Ab 02.07. möglich

• Neu: Via CLIX-System
www.clix.uni-saarland.de

• Anleitung:
http://frweb.cs.uni-sb.de/03.Studium/08.Eva/
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Quelle: Wikipedia

Trickreiche Lösung: Lösungsfindung

Fasse das Gespinst am Startpunkt (2)
Ziehe diesen Knoten langsam nach
oben

– Knoten für Knoten löst sich von der
Tischplatte

– Stoppe, wenn Zielknoten in der Luft

Mache Zielpunkt ausfindig (5)
Gehe straff gespannte Fäden zurück

– führt eindeutig zum Startpunkt
– Folge von Knoten ist kürzester Weg

Messe die Entfernung mit Maßband an
straffem Weg
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Quelle: P. Sanders, J. Singler, Berechnung kürzester Wege, Algorithmus der Woche, Informatikjahr 2006

• Lege Stadtplan auf den 
Tisch; ziehe Bindfäden 
zwischen Orten

• Fasse Gespinst am 
Startpunkt

• Ziehe Knoten langsam 
nach oben: Knoten für 
Knoten löst sich

• Stoppe, wenn Zielknoten 
in der Luft: Gehe straff 
gespannte Fäden zurück
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Quelle: Wikipedia 7
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